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一、本课程实验教学的目的

《用户界面设计》是一门实践性很强的设计课程，主要的目的在于通过设计

一系列具体的 UI 原型界面，掌握产品设计过程中的各个环节、要素及原则技巧

等内容，提升系统的用户体验，加强学生使用各种设计工具的技能，了解产品用

户界面设计的重要性，掌握产品设计的战略、范围、框架、结构及表现层的各个

设计要点，能够通过实验课完成一项完整的用户界面产品。

二、本课程实验教学应达到的基本要求

要求学生通过本实验教学能够达到如下基本要求：

①至少掌握一个用户界面原型设计工具的使用，并通过该工具设计完成并提交一

项完整的用户界面设计作品；

②能够提出一项设计作品的设计目标及相应的需求，并形成符合设计规范的用户

需求说明书；

③掌握界面设计的布局、配色、图标、字体设计要点，并通过实际的设计过程，

较好的应用在设计的作品中，形成用户界面原型产品及一份设计报告；

④熟悉用户界面设计的相关设计原理、原则、技巧、趋势等理论知识，并能在设

计过程中有所体现。

三、学生应掌握的实验技术及基本技能

要求学生通过该实验课程掌握如下实验技术和基本技能：

①熟练使用用户界面原型设计工具的技能，能够掌握设计工具的大部分使用技巧，

并具有独立设计一个用户界面产品的能力；

②简单掌握界面前端设计语言，如 HTML、CSS、JavaScript 等，不要求实际的动



手编码能力，但通过阅读、查询源代码能够知道代码所表示的功能；

③熟练运用设计原则的能力，包括界面设计布局能力、配色能力、排版能力等设

计技能；

④搜集设计素材的能力，包括搜集各种优秀界面、图标、网站等的信息搜集能力。

四、实验项目的设置与选定原则

实验项目的设置与选定主要遵循如下原则：

①实用性原则：项目的设置主要参考学生日常生活所需，最好能够解决学生生活

与学习过程中遇到的各种问题，使得项目的实施在后期能够进一步的实现，甚至

获得资金资助；

②完整性原则：各个项目之间具有有机的联系，子项目集成的成果是需要形成一

个具体的用户界面产品；

③操作性原则：实验项目尽可能都是设计性项目，训练学生的动手能力为主。

五、需要的实验教学条件
硬件环境：

工作站： Pentium ш 双 CPU 2G 内存 500G 硬盘。

软件环境：

网络操作系统 Windows XP 以上版，各种类型浏览器（供测试用）、界面原型设计工具

AxureRp、Balsamiq Mockup、GUI Design Studio 等。

实验耗材：

无

六、实验报告与考核
1、实验报告要求：

每个学生按照实验项目的要求，每完成一项实验项目，都需要按照实验报告的撰写要求

完成并在一周内提交实验报告。实验报告的内容需要符合界面排版的原则，建议图文并茂，

排版作为实验评分的依据之一。

2、考核内容：

考察学生是否按实验项目的要求正常出勤、完成实验项目以及提交实验报告；完成项目

质量的好坏与实验报告内容质量的好坏。

3、考核方式与评分标准：

每次实验课学生出勤情况占整个实验课程成绩的 20%；实验内容和效果占 50%；实验

报告占 30%。

七、实验项目设置、内容提要及学时分配

实验项目

编号
实验项目名称 实验内容及要求 实验性质 实验学时



1
产品战略及范围定位以及

设计工具使用

1、提出小组设计作品的创

意及需求，制定产品设

计的战略及范围；

2、熟悉各种界面设计工

具，并选择其中一种作

为后续的设计工具；

3、提交产品战略需求报告

基础性 6

2 结构与框架设计（布局）

1、设计产品界面的结构与

框架层；

2、绘制产品界面的若干设

计草图；

3、形成界面产品原型设计

报告

设计性 9

3
界面表现层设计（信息设

计、配色、字体、排版）

1、进行界面颜色方案设计

2、进行界面字体设计

3、进行页面排版

4、形成多种表现层设计方

案，讨论最终方案，并

形成界面设计报告

设计性 12

4 信息设计与界面局部调整

1、对涉及文字的部分进行

微调；

2、对整体界面局部进行微

调

3、形成最终的用户界面设

计报告

设计性 9


